
Hodnocení v předmětu Tělesná výchova – Králík 

 

 Klasické hodnocení známkami je nahrazeno systémem získávání kreditů a debetů. Snahou žáků je 
získat co možná největší množství pozitivních hodnocení, kreditů.  

V každé hodině může žák získat jeden kredit, případně jeden debet nebo zůstane bez hodnocení. 
Obdržení debetu ruší jeden kredit. 

Kredit – pozitivní hodnocení. Kredit lze získat za výborný sportovní výkon, za splnění zadaných limitů, 
za účast ve vítězném týmu, za příkladnou kázeň, za pomoc s organizací hodiny, za zajímavý, tvořivý 
přístup, za reprezentaci školy na sportovních soutěžích atd. 

Debet – negativní hodnocení. Debet je udělen za výraznou nekázeň, neochotu spolupracovat, za 
úmysl zranit spoluhráče, za nesportovní chování, za nesplnění dolní hranice limitů, za nepřipravenost 
do hodiny,  za vulgaritu či jiný obdobný přestupek školního řádu. 

Bez hodnocení – neutrální hodnocení.  Žák nezíská kredit ani debet, pokud je jeho práce v normě, 
nikterak nepřevyšuje ostatní a není vyloženě negativní. 

Závěrečné hodnocení: 

Žáci se třemi hodinami Tv týdně:  výborně: 18 a více kreditů, chvalitebně: 9-17 kreditů, dobře: 0-8 
kreditů, dostatečně: převažují debety. 

Žáci se dvěma hodinami Tv týdně:  výborně: 12 a více kreditů, chvalitebně: 6-11 kreditů, dobře: 0-5 
kreditů, dostatečně: převažují debety. 

Žáci s jednou hodinou Tv týdně:  výborně: 6 a více kreditů, chvalitebně: 3-5 kreditů, dobře: 0-2 
kredity, dostatečně: převažují debety. 

Známka nedostatečně se uděluje za výjimečně špatnou práci a chování. Je posuzována individuálně. 

Systém kreditů byl zvolen proto, že nutí žáky k soustavné pozitivní práci v průběhu celého pololetí. 
Výborným sportovcům  nestačí splnit pár limitů v závěru půlroku, ale vybízí je k soustavné kvalitní 
činnosti. Dále poskytuje možnost kvalitní známky i žákům, kteří nemají dispozice k dosahování 
špičkových sportovních výkonů. Tito mohou získat kvalitní známku za předvedenou kreativitu, zájem 
o předmět, organizaci části hodin či účast v úspěšném herním týmu. 


